Rencontres conviviales pour les vacances,

en respect des consignes sanitaires
Version Octobre 2020



Principe
* 10 personnes :
— 3 équipes de 3 joueurs

— 1 responsable du club

(possibilité de plusieurs rencontres selon la taille de la salle)
* 3 tables pour une rencontre

* Rencontre de tous les joueurs



Inscriptions

e Clubs pouvant accueillir
indiquent:
— Jour et heure d’accueil
— Niveau de leur équipe
= somme des classements

(priorité pour une équipe
a cette date / horaire)

mité
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\ Meurthe-et-Moselle
5 il

Club:

Responsable:
Mail:

ESTI ' PING 54

Organisation de rencontres Esti

h

'Ping 54

3 tables pour 3 équipes de 3 joueurs

Adresse de la salle:

Propositions d'accueil de deux équipes d'autres clubs :

Date Heure

Classement Equipe 1




Inscriptions

* Inscription d’équipes, indiquant:
— Somme des classements

— Lieu et date/horaire choisis dans la
liste des possibilités (voir site du
CD), en précisant priorité
* Qui peut jouer?
— Tous ages, M et F, tradi ou promo, y
compris étrangers
— Pas de brilage

prise en charge par le CD de licence
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equipes du 54

* Selon 'ordre de réception des
demandes

%= ESTI' PING 54 @

Inscriptions d'équipes Esti'Ping 54
3 tables pour 3 équipes de 3 joueurs

Club:

Responsable:
Mail:

Inscrit les équipes, en précisant le classement par la somme des points des joueurs

Choix prioritaire Choix de repli (*)

Classement de I'équipe:
Club d'accueil :

Date et heure :




Inscriptions et suivi

e Sur le site Internet du CD

A B C D E F G

.I Club organisateur Inscriptions équipes Résultats

Date Heure MNom club Lieu Equipe 1 Club 2 Club 3 Eg1-Eqg2 Eq2-Eq3 Eqg1-Eqg3
([somme classements) | (somme classements) | (somme classements)




Préparation salle
i * Affichage gestes barrieres
généraux + TT
@ Responsable Covid, veille a

— rappel des regles
— pratiguants inscrits
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CONSEILS
Mettre a dispasition de tous un mayen pour se nettoyer les mains (savon, gel hydroalcoolique...).
Porter un masque en dehors des phases de jeu. Les encadrants doivent porter un masque. | /7 ° |
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Accueil des équipes

* Club d’accueil
— Présence du responsable Covid

* Joueurs des équipes
— Arrivent en tenue sportive
— Isolent le matériel personnel non utilisé
— Ne serrent pas |la main ni embrassent

— Respectent la distanciation, en dehors des phases
dynamiques de jeu

— Ne touchent pas la table (y compris filet)
— Ne soufflent pas sur la balle
— Nettoient leur plateau de table lorsqu’ils le quittent



Déroulé de la rencontre

* « JA »: responsable covid ou un joueur
— organisation des matches
— saisie de la feuille de rencontre Esti’Ping 54:

* noms, licences,
e résultats

— si un participant n’est pas encore licencié, lui créer une
licence promo pour le club du 54 dans lequel il joue:
licence prise en charge par le CD 54



Déroulement d’une partie

Parties en simple

Se joue en 2 manches gagnantes (meilleur de 3)
Chague manche en 13 points

Changement de coté autorisé

Arbitrage possible, selon plan d’arbitrage:

— SanS marqueur
— OU avec marqueur et gants



Feuille de rencontre

* Les 3 rencontres entre les 3 équipes se disputent en
simultané sur 3 tables

* Le résultat de chaque partie est comptabilisé par le
nombre de manches gagnées / perdues

e Le résultat de la rencontre est la somme des
manches gagnées / perdues

e 'équipe vainqueur remporte 3 points; la perdante 1
point; en cas d’égalité, 2 points chacune

* A renvoyer a sportive@cd54tt.fr avec des photos
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Indiquer les scores selon le nombre de manches gagnées par chaque joueur

Arbitre Partie FIA Joueur 1 contre Joueur 2 A Eq1vsEq2 Eq2vsEq3 EQ1vsEq3
1) D] Eq1 Eq 2
X A - L -
C M - Y -
N B - z -
A L - X -
M C - Y -
Z B - N -
Y A - X -
B C - M -
L N - z -




A M Z
L B Y
X C N
Z A M
B L Y
N C X

(1) A = Abandon ou disqualification en cours de partie

F = Forfait, disqualification en dehors d’une partie ou refus de jouer

Total points manches

Classement

Equipe 1
Capitaine:

Signature:

Equipe 2
Capitaine:

Signature:

Equipe 3
Capitaine:

Signature:

Juge-arbitre:

Signature:




Table 1

Tour 1

A

L
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Tour 4
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A
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Tour 5 Y
N
Tour 6 A
N
Tour 7 A
YA
Tour 8 M
z
Tour 9 M
A

Ordre des matches

Table 2

M

Table 3
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Optimisé pour éviter trop de
changements de tables



Table 1 Table 2 Table 3

Tour 1 A M Z
L Y B
Tour 2
L Y B
s —x 1 [ 1 [~ ]
A M Z
Tour 4 Y 5 -
A M
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De retour durant les
vacances dela Toussaint

Regroupements de
3 equipes de 3 joueurs |

INVITEZ LES CLUE

Organisation loisir selon un régler
des gestes barriéres et avec assoup

: G www.cdS4tt fr
>~t< sportive@cdS54tt fr

isde Table

La balle est dans le camp de tous les
clubs pour

. inscrire des accueils de rencontre,
. inscrire des équipes

en toute liberté...

Reglement détaillé et tous les
documents utiles sur www.cd54tt.fr




