‘ Coupes Jeunes et Ados ‘

Réservée aux joueurs, licenciés traditionnels ou
lors de I'un des deux classements officiels

. Un 3eme joueur peut étre associé pour le double.
Les joueurs peuvent provenir

Q Par

[ Chaque rencontre comporte
AX —BY —double — AY — BX

NOUVEIENOTMIICY

Infos et inscriptions : www.cdb54it.fr

, dans ’ordre suivant :

2000

inférieurs a 1200

4 tableaux pour jouer a son niveau :

Poussins, benjamins et minimes, pour les équipes dont
la somme des points classements des deux meilleurs classés est inférieure a

Poussins, benjamins et minimes, points classements

Cadets et juniors, points classements inférieurs a 2000
Cadets et juniors, points classements inférieurs a 1200

[l "s e Table

Meurthe-et-Mogelie

Déroulement de la saison :

[ Match 1 : tirage au sort
1 Match 2 : tirage au sort entre les équipes gagnantes du premier match

d’une part, et entre les équipes perdantes d’autre part

;./___ \
Coupes Jeunes et Ados
Meurthe et Moselle

 Match 3 : tirage au sort entre les équipes ayant le méme nombre de
victoires lors des deux premiers matchs

[ équipes qui ont participé a au moins une des 4 premieres journées
O placement selon les résultats précédents
(1 Récompenses aux vainqueurs




